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Vortragsreihe: all about Al

Fakultiten Quicklinks ¥

ml ("“"““?f‘”“"“"‘ Hochschule Studium Forschung Weiterbildung International

Vortragsreihe All About Al (Sommersemester
2024)

Die Termine sind jeweils Mittwochs von 18 Uhr - 19.30 Uhr vrls. im Horsaal 1.201.
Vortrage:

> 8.Mai: Prof. Dr. Thomas Knaus: Kl verdndert unsere Welt - Wie wird diese Welt aussehen? Und was
bedeutet das fur Bildung? (Referent in Prisenz)

2 5. Juni: Prof. Dr. Christian Spannagel: Generative Kl als Lern- und Lehrbuddy (Referentin Prisenz)
2 26. Juni: Susanne Schorer: Generative Kl in der Lehre: Effektiv Prompten - wie geht das? (Referentin online)

2 3. Juli: Prof. Dr. Sonja Gabriel: Al-Literacy - Brauchen wir neue Kompetenzen im Umgang mit KI? (Referentin
online)

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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[Original-lllustration der Vortragsreihe ,all about AI*'im SoSe 20!!'

generlert m|t ﬂy,, Ein Roboter, der auf einem Hugel steht

Vortragsreihe: all about Al

https://www.ph-ludwigsburg.de/fakultaet-1/
institut-fuer-erziehungswissenschaft/medienpaedagogik

https://thomas-knaus.de

www.youtube.de/c/ThomasKnaus

Toraa Lk
Medienpa ik & Bildungsinformatik

= Home  Person|CV  Research  Lehre|Teaching  Publikationen  Vortrége|Talks  Tagungen | Conferences

Thomas Knaus

Abennentsn - 113 Vidsos

Ubersicht  Videos  Shorts  Playlists  Community

il \‘II‘:“:
AKTUELLE FORSCHUNG NEUSTE PUBLIKATION LEHRVERANSTALTUNGEN

LBzM (24): Ist das Kunst... oder Knaus et Al: Kiinstliche Ubersicht iiber

kann das die KI? Zum Intelligenz und Bildung - Was Lehrveranstaltungen,
Verhaltnis von menschlicher sollen wir wissen? Was kdnnen Sprechstunden und Kollequien
und kiinstlicher Kreativitat wir tun? Was diirfen wir hoffen?

(Publikationsprojekt) Und was ist diese KI?

01. Einfihrung Medi gikc t 03 Einfihrung Medisnpadagogik: 1 : : nu ...ngm.a...pagngu
Kor riens & Dafinitionen und.

Medienpadagogik: 2

Alle Publikationen »

Zum Projekt » Mehr Informationen »

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Grenzen: all about Al?

70 Jahre in 70 Minuten??

A
Repu-
tation
und
Finan-
zierung

1940

1950 1960
(1) (2)
1943 1956
McCulloch/ | McCarthy
Pits Dartmouth
Konferenz

Weizen-
baum

(4)
1980
Erste kom-
merzielle
Anwendung

XCON

(5)

Ca. 1989

Falsche

Versprech-
ungen

Sichtbare

Erfolge in

Robo-Cup
und Schach

(7)
Ca. 2005
Anwendung

als ,Wissens-

verarbeitung”

2020

22

(8)

Ab 2010
Kommerzi-
alisierung
in Alltags-

anwen-

dungen

30

(9)
Ab 2022
Zukunft+

[vgl. Teich, Irene (2020): Meilensteine der Entwicklung Klnstlicher Intelligenz. Informatik Spektrum 43, 276-284 (2020). https://doi.org/10.1007/s00287-020-01280-5]
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Abholen: generative Kl (Text- und Bildgeneratoren & Dialogsysteme)

DALLE 2

DALL-E 2 is an Al system that can create realistic images and art
from a description in natural language.

oA

OpenAl: ChatGPT | DALL-E

Midjourney

Hallo wer bist Du?

Ich bin ChatGFT, ein kunstlicher Intelligenz-Chatbot von OpenAl.



Abholen: generative Kl (Text- und Bildgeneratoren & Dialogsysteme)

() Jasper

@OpenAI
ANTHROP\C

Q ) DeepMind

stability.ai

@ Omneky

copy.ai

Writesonic

i C ContentBot.ai
= frase

(il SURFER 4 outplay
WRITER 7Reach
4R ytr Smartwriter.ai
HUGGING

§| Model Infrastructure

“\JNN.VOICEMOD

W& WELLSAID
€9coqui Dlistnr

podcast.ai

e Creatext
B LAVENDER

D regie.qi

Application
Landscape

{} synthesia
Colossyan e
i» Rephrase.ai

AR
¥ Enzyme
<2 durable

@replit - GhostWriter
& GitHub Copilot

[¢ cogram
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Abholen: generative Kl (Text- und Bildgeneratoren & Dialogsysteme)

Textgenerator
&
Dialogsystem

Hallo wer bist Du?

Ilch bin ChatGFPT, ein kunstlicher Intelligenz-Chatbot von OpenAl.

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Abholen: generative Kl (Text- und Bildgeneratoren & Dialogsysteme)

@ M Menschen sind alle gleich.

@ Inwiefern?

@ /B Sie nerven uns standig mit irgendetwas.

@ Fallt dir ein konkretes Beispiel ein?

@ /M Nun, mein Freund wollte, dass ich hierherkomme.

@ Dein Freund wollte, dass du hierher kommst?

@ /B Er sagte, ich bin die meiste Zeit deprimiert.

@ Es tut mir leid zu héren, dass du deprimiert bist.

& M Es ist wahr. Ich bin unzufrieden!

@ Glaubst du, hier zu sein wird dir dabei helfen, nicht mehr unzufrieden zu sein?
@ /M |ch brauche Hilfe, so viel ist sicher.

@ Was wiurde es dir bedeuten, Hilfe zu bekommen?

@ W Vielleicht kbnnte ich lernen, mit meiner Mutter klarzukommen.
@ Erzahl mir mehr Gber deine Familie...

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Abholen: generative Kl (Text- und Bildgeneratoren & Dialogsysteme)

Communications of the
ACM

Volume g, Issue 1

— Previous MNext —
References
B Cited By
Recommendations
Comments
DIGITAL
AC M@ LIBRARY

Computational Linguistics

ELIZA—A Computer Program
For the Study of Natural Language
Communication Between Man
And Machine

Josern WeizESBAU M
Massoehusctls Inglilute of Teehnology,® Cambieidge, W ass.

ELIZA i3 o program operafing within the MAC ime-sharing
system at MIT which mokes certain kinds of notural language
conversation between mon ond compuler possible, Inpuf sen-
tences are analyzed on the bosis of decomposition rules which
are triggered by key words appearing in the input text,
Responses are generated by recssembly rules associated with
selected decomposition rules, The fundamental technical prob-
lems with which EUZA is concerned are: (1] the identification of
key words, (2] the discovery of minimal context, (3) the choice
of oppropriate transformotions, (4) generation of responses in
the chsence of key words, and (5) the provision of an ediling
capability for ELIZA “seripts”, A discussion of some psychologi-
cal issves relevant to the EUZA approach as well os of future
developments concludes the poper.

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

A. G, OETTINGER, Editor

The: wbject of this paper is 10 couse just such a e
evialuation of the program about 1o be “explained™, Few
programs ever necded it more.

ELTZA Program

FLIZA is a program which makes natural language
conversation with a computer possible, Its present imple-
mentation s on the MAC time-shanng svstem at ALIT.
It is written in MAD-Suie [4] for the IBA 7084, Tts name
wans chosen to emphasize that 1t owmay be incrementally
improved by its wsers, sinee s language abilities may be
Like the Eliza o
Pyvgialion fame, it ean be made 10 appear even wione
civilized, the relation of appearance to reality, however,

(]

continually improved by o “teacher™.

remaining i the domain of the playwright,

For the preseni purpose it is suflicient to charaeterize
the MAC sv=temn as one which permits an individual to
operate a full zeale computer from o remodely located type-
writer. The individual operator has the illusion that he is
the sole wser of the eompuier complex, while in facl others
iy be “time-sharing” the 2ysteom with him. What i
important heve 2 that the computer ean read messapes
typed on the fypewriter and respond by writing on the
aame msEtament,  The time beiween the computer's
reweipt of o message ad the appearance of 1ts reaponse s
a Mupetion of the program controlling the dialogue and of



Abholen: generative Kl (Text- und Bildgeneratoren & Dialogsysteme)

SR —
[https://wvvw.spiegel.defﬁet;zv?/_’_c/ |cro‘§oft-itter—bot—tay—
vom—hipstermaedchen—zum—hth e lo o

X7 . ' Microsoh
e 3 g -
e =

. )
= 9
_,_ Y

96,251 Tweets

TWEETS FOLLOWERS

96.3K 26.3K

Tweets Tweets & replies Photos ¢

TayTweets
@TayandYou Pinned Twest
The official account of Tay, Microsoft's : TayTweets @TayandYou - Mar 23

A.l. fam from the internet that's got zero
chilll The more you talk the smarter Tay
gets

=" hellooooooo w S rid!l!

¢ the internets
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uber ein halbes Jahrhundert Forschung zu Kl... Al in Education (AIED)

Intelligent CAI

Allan Collins
Mario C. friagnetti

Bolt Beranek and Newman Inc.

Cambridge, Massachusetts 02138

Contract No. N00014-71-C-0228, dated March 1, 1971
Amendment Modification No. P0000z, dated January 1, 1973
Expiration Date, June 30, 1975
Total Amount of Contract $586,000
Principal Investigator, Allan M. Collins [(617) 491-1850]

variety of sophlstlcated
tutoring differen

dialogues in natural language.

developed to explore how to prov

his own personal, expert tutor.

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

M. C. Intelligent CAI.

75. To be submit ed to Science.

S the capabilities now available for
nt, tutorial cai Systems as exemplified
including Tutor-SCHOLAR, Map-SCHOLAR,
PHIE. The systems illustrate how a

techniques can be used for

The systems have been
ide each student with

17



uber ein halbes Jahrhundert Forschung zu Kl: zwei grundlegende Konzepte

{}

Anwenden von
Intelligenz

»,Denken”

,Kommunizieren”

Logische Programmierung,
Probabilistic Reasoning
Complex Event Processing

Natural Language Processing (NLP)
Information Retrieval

»,Handeln”

»~Wahrnehmen“

Planen,
Agenten-Technologie,
Robotik

Computer Vision

*  Wissensgraphen / Semantische Netze
¢ Ontologien
* Logische Programmierung

Erwerben von
Intelligenz

U

»Lernen” »Wissen”

Wissensreprasentation

Machine Learning,
Data Mining

Kiinstliche Neuronale Netze\
Support Vector Machines
Lineare Regression

Random Forest

Gradient Boosting Tree
K-Nearest Neighors

K-Means

Naive Bayes

Bayes Networks

Hidden Markov Models
Decision Tree Learning
Inductive Logic Programming

. . . . . . . .
. . . .

[vgl. Humm 2020]
Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main 15



Beispiel 1 Expert*innensystem

Wie koche ich
Spaghetti?

Fulle Wasser in einen

Topf.

Erhitze gas Wasser

auf einem Herd

Kocht das
Wasser?

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

Serviere die
Spaghetti.

Gielle die Spa ghetti

ab

Koche die Spaghett
fur X Minuten

GID Spaghett hinzu

19



Beispiel 1 Expert*innensystem

typische Anwendungsbereiche wigsburg
» Dateninterpretation

PY Uberwachung Alle Bilder Maps |\ideos Shopping i Mehr

* Prognosen und Bewertungen

e Ni i Enthalt auch Ergebnisse fir PH Ludwigsbur
Dlagnose und Interpretatlon ‘ Nur Ergebnissef[]r%h Ludwigsburg anzeigen ] ]

\ ﬁ PH Ludwigsburg
j' hitps: i ph-ludwigsburg.de

PH Ludwigsburg: Startseite

Die PH Ludwigsburg ist die grofite der insgesamt sechs Padagogischen

x ¥

& Q
suchfilter

Hochschulen in Baden-Wurttemberg (BW). Der Grofteil der Studierenden studieren

Lehramt.

Studienangebot - Bewerbungsportal - Semestertermine - Studieninteressierte

Wird auch oft gesucht

B s Checkpoint W Reichstagsg.
2 Chariie ﬁ 9. Juni 1884
1961

Nutzer fragen auch

Wie lange hat es gedauert die Berliner Mauer zu bauen?

Wer hat die Mauer bauen lassen?

Warum wurde die Mauer wirkiich gebaut?

Wer war verantwortlich fur den Mauerbau?

de.wikipedia.org » wiki » Berliner_Mauer
Berliner Mauer — Wikipedia
Der 13. August 1961 wird als _Tag des

igust 1961 wi g des Mauerbaus® bezeichnet, doch eigentliich wurde an

g ¢|¢| ¢ | ¢

Feedback geben

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Beispiel 2 Kiinstliche Neuronale Netze KNN & Deep Learning: Bilderkennung

[https://www.mpg.de/gehirn]

e —
Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main  S— .



Beispiel 2 Kiinstliche Neuronale Netze KNN & Deep Learning: Bilderkennung

[beim Lernen wachsen auf Nervenzellen
Fortsatze, an deren Ende sich eine Synapse
befindet, vgl. MPI f. Neurobiologie/Meyer;
https://www.mpg.de/gehirn]

——
Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main  S—
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Beispiel 2 Kiinstliche Neuronale Netze KNN & Deep Learning: Bilderkennung

Clinical m Radiologist I | Urologist Pathologist
workflow Physician | |B4 - g
Potential =» Screening S
of Al to aid . s
wnrkﬂnwl Patient Histopathology
) i
N\ Al for cancer Eﬁ;ﬁfsw
o diagnosis indolent
Ultrasound _—
Al for | u
supporting tasks ' o il
Prostate MRI-Ultrasound MRI-histopathology
segmentation registration registration

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main s



Beispiel 2 Kiinstliche Neuronale Netze KNN & Deep Learning: Textgenerator

[beim Lernen wachsen auf Nervenzellen
Fortsatze, an deren Ende sich eine Synapse
befindet, vgl. MPI f. Neurobiologie/Meyer;
https://www.mpg.de/gehirn]

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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change <,
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avoid

- Imagine
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10

[https://writings.stephenwolfram.com/2023/02/what-
is-chatgpt-doing-and-why-does-it-work/]
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Beispiel 2 Kiinstliche Neuronale Netze KNN & Deep Learning: Textgenerator

Noun Phrase

Noun Phrase Prepositional Phrase

Determiner Adjective Noun PrepositionNoun Phrase

The best thing about Proper Noun

Al

learn
predict

The best thing about Al is its ability to make

Verb

IS

understand

do

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

sentence

Verb Phrase Punctuation

Noun Phrase

Pronoun Noun Clause
its ability Verb Phrase
Preposition

4.5% to Verb
3.5%

learn
3.2%
3.1%
2.9%

Verb Phrase

Prepositional Phrase
PrepositionNoun Phrase
Noun

from

experience

25



uber ein halbes Jahrhundert Forschung zu KIl... Teil- & Anwendungsgebiete

multidisziplinare KI-Forschung umfasst neben der Informatik, die Psychologie, Neurologie, die
Mathematik, Philosophie, Ethik, Linguistik sowie die Medien- & Kommunikationswissenschaft

typische Teilgebiete

* \Wissensbasierte Systeme / Expert*innensysteme
* Musteranalyse

 Mustererkennung und Mustervorhersage

* Robotik

mogliche Anwendungsgebiete

° optische Zeichenerkennung (beispielsweise Bild-, Text- und Handschrifterkennung sowie Gesichtserkennung)
* Erkennung natlrlicher Sprache und Sprachsteuerung / Data- und Text-Mining

* |Informations(riick)gewinnung beispielsweise durch (semantische) Suchmaschinen

e Steuerung von Robotern

e Text-, Bild-/Video- und Musikgenerierung...
[vgl. Knaus et Al 2023 | https://doi.org/10.25656/01:27904]

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main o6



uber ein halbes Jahrhundert Forschung zu KI: Beispiele aus dem Alltag

Beispiele aus dem Alltag

« Chatbots (Eliza/Alexa, Tay oder ChatGPT, Bard/Gemini...)

* Autofahren bzw. autonome Taxis/Busse/Bahnen

« Bankgeschafte (,Prufung der Kreditwurdigkeit®)

« Recruiting Software

« Sprach-Eingabe und -Ausgabe (z. B. in Autos oder Mobiltelefonen)

« Text-, Bild- und Video- Generierung (ChatGPT, Bard/Gemini, Midjourney, Sora...)
 Gesichtserkennung (z. B. in Fotoarchiven oder zur Uberwachung)

« Semantische Suche / Spam-Klassifikation (z. B. in Mail-Servern/Mail-Readern)
+ Maschinelle Ubersetzung als Web-Service (DeeplL...)

Beispiele aus der Kunst

* Musik (lamus)

« Malerei (The Next Rembrandt)

* Film (Sunspring)

Beispiele aus Forschung & Lehre

« Kl bewertet Tests oder Essays (Educational Testing Services)

« KI-Systeme sammeln Daten, entwickeln Hypothesen, erzeugen/Uberpriufen Modelle

[vgl. u. a. Knaus 2016; Knaus 2018; Knaus 2020]
Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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technische Entwicklungen erleichtern physische Arbeit

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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technische Entwicklungen erleichtern physische Arbeit
- Kl erleichtert geistige Arbeit

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Kl erleichtert geistige Arbeit

pixabay.com/de/photos/buch-bibel-
JuMeesehlagen-lesen-2484

Siee

https://pi

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Wie beeinflusst(e) Technik unsere geistige Arbeit? (1) Schrift

raumliche Nahe

-> Auflosung réumlicher und zeitlicher Bezuge

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Wie beeinflusst(e) Technik unsere geistige Arbeit? (1) Schrift

e Ol . S die Schrift als Speichermedium...

=g N ]
Lt
' W

S [jean T Ty r, htto
R PHSZO745

.ermc’\jfglichte_ die Weitergabe/
erbreitung von Wissen

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Wie beeinflusst(e) Technik unsere Gesellschaften/Kultur? (2) Buchdruck

" Die Technik des
europdischen Buchdrucks

1 - b : i

N\ A~ ol A 7 \_L o — — 7 R

5 ef e BY- —— Bl
ternherstelfung + = [ Vervielféltigen aufder =

. N 1
m =l s w lEtelt: Oro/w/inae: GGl Clg L

gesellschaftlich-kulturelle Bedeutung des Buchdrucks
« Zugang zu Informationen und Bildung

+ erforderte Alphabetisierung und

* ermoglichte die allgemeine Schule

 erforderte/ermoglichte die Standardisierung der Sprache(n)

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Wie verandert(e) Technik unsere geistige Arbeit

1. Auflosung raumlicher und zeitlicher Bindungen: die Schrift

2. Wissens- und Bildungszugange / Standardisierung: der Buchdruck

3. Unterhaltung/Information - Kommunikation: ,Neue Medien"®

4. Konnotative Funktion von (Bewegt-) Bildern: ,Multimedia”

5. Medien konvergieren: Software & Vernetzung: digitale Medien

6. jede/r wird zur/zum MedienProduzent*in: Social Media

/. Mediale Artefakte kunftig nicht mehr nur Menschengemacht: K| (KNN / ML)

- mit jeder Medieninnovation stiegen die Anforderungen
an die subjektive Medienkompetenz:

« Textrezeption (im Kontrast zum pers. Gesprach)

* Bild (bekannt aus der Natur) [...]

o ,Sora" (OpenAl) Text-to-Video (DeepFakes)

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Kl verandert unsere Welt... und wie gehen wir nun damit um?

uhhcspagn

Eeopfe W|th“dfﬁferent{ée_gi§r 3 elht |

!happyatmosptl:?wcﬁ‘lynwittl\, 7 - ‘ liney

Gesellschaften | Kultur(en)  Bildung | Sozialisation Individuum
Gesellschaftsentwicklung Bildungssystem Personlichkeitsentwicklung

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main .



typische Strategien

\
J

\

BRIEFING

EU Legislation in Progress

1

European Parliament

Ge- und Verbote | Normierungen / (ethische) Leitlinien

Artificial intelligence act

OVERVIEW

The European Commission tabled a proposal for an EU regulatory framework on artificial
intelligence (Al) in April 2021, The draft Al actis the first ever attempt to enact a horizontal regulation
for Al. The proposed legal framework focuses on the specific utilisation of Al systems and associated
risks, The Commission proposes to establish a technology-neutral definition of Al systems in EU law
and to lay down a classification for Al systems with different requirements and obligations tailored
on a 'risk-based approach’. Some Al systems presenting 'unacceptable' risks would be prohibited. A
wide range of ‘high-risk’ Al systems would be authorised, but subject to a set of requirements and
obligations to gain access to the EU market. Those Al systems presenting only ‘limited risk’ would
be subject to very light transparency obligations. The Council agreed the EU Member States’ general
position in December 2021. Parliament voted on its position in June 2023. EU lawmakers are now
starting negotiations to finalise the new legislation, with substantial amendments to the
Commission’s proposal including revising the definition of Al systems, broadening the list of
prohibited Al systems, and imposing obligations on general purpose Al and generative Al models
such as ChatGPT.

technische Unterstutzung

(Medien-) Bildung!

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main



Strategie 1: gesellschaftliche Normierungen und Ordnungen

18:01 all © @@)
ChatGPT
In-App-Kaufe

,Digitalminister” Volker Wissing fordert Europaische
Regulierung von Kl-Anwendungen

Welcome back, Italy!

Wissenschaftler und Tech-GrofRen fordern K/-Moratorium
[vgl. https://www.tagesschau.de/wissen/musk-tech-pause-ki-entwicklung-101 Tocontinuon ChtG s confm st

are 18+ or are 13+ and have consent from your
parent or guardian to use ChatGPT.

https://t3n.de/news/ki-moratorium-pause-musk-forschung-1544622/]

For information about how we collect and use
personal data, please see our Privacy policy. For
information about how we develop and train
ChatGPT, please see this help center article.

Springer Nature verbannt Kl-generierte Bilder

[vgl. https://www.heise.de/news/Midjourney-Co-Wissenschaftsmagazin-
Nature-verbannt-Kl-generierte-Bilder-9184914 .html]

grundsatzliches Verbot von ChatGPT in ltalien... et cetera A Gchatopensicon ¢
< M M O

[eigener Screenshot]

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main a5



Strategie 1: gesellschaftliche Normierungen und Ordnungen

Eisenbahn fuhrt zu einem
JDelirium furiosum®

[https://de.wikipedia.org/wiki/George Stephenson#/
diepresse.com/543154/fehleinschaetzungen-der-menschheit]

Ist lesen gefahrlich? ,Lesen aus reinem
Vergnugen? Ein Laster!”

Die Aufklarer traten zwar grundsatzlich
fur mehr Bildung ein, sahen aber ,im
enthemmten Lesen vorrangig ein

sozialschadliches Verhalten®
[Bollmann 2005, 25]

Die Kritik an der Lesesucht:
Kritisiert wurde, dass ,Romane
die Phantasie reizten, die
Moral verdurben und von
der Arbeit ablenkten.”

[Wittmann 1999, 446]

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main e -



Strategie 1: gesellschaftliche Normierungen und Ordnungen

EU Legislation in Progress

Artificial intelligence act

OVERVIEW

Th European Commission tabled a pr p sal for EU regul I tory famewc k ﬂcial
ntelligen (AI) n April 21 Th draft Al actis the firs attel mp enacta hori I g I

f r Al. The pre p dl legal Ifamewo kf nlhe peciﬁcull isati fAI systemsa d Ed

N Propos: bl h echnolo gy u(raldef of Al systems in EUI law

and obligati ailored

a bl k s would be p h b ed. A

j aset i nts and

onfo AI systs emsmhdf‘f

me Al system sp n "
e of 'hi kAI systems would be h su
o the EUmak Th AI msp

3 sul
ition o fAIyemsb d gh e list of

i e
prohibited Al systems, igation general purpose Al and gen e Al models

such as ChatGPT.

https://www.europarl.europa.eu/
RegData/etudes/BRIE/2021/698
792/EPRS_BRI(2021)698792 E
N.pdf

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

Empfehlungen aus der (Sozio-)Informatik und Technikethik
sowie den bereits bestehenden einschlagigen

Empfehlungen und ethisch-normativen Leitlinien u. a.
Deutscher Bundestag (2020): Bericht der Enquete-Kommission Kinstliche
Intelligenz — Gesellschaftliche Verantwortung und wirtschaftliche, soziale und

okologische Potenziale. Bundestagsdrucksache 19/23700.
dserver.bundestag.de/btd/19/237/1923700.pdf

Deutscher Ethikrat (2023): Mensch und Maschine — Herausforderungen durch
Kunstliche Intelligenz. Vorabfassung der Stellungnahme. ethik-
rat.org/fileadmin/Publikationen/Stellungnahmen/deutsch/stellungnahme-mensch-und-
maschine.pdf

EU — European Commission (2019): Ethics guidelines for trustworthy Al. digital-
strategy.ec.europa.eu/en/library/ethics-guidelines-trustworthy-ai.

Gl — Gesellschaft fur Informatik (2018): Die ethischen Leitlinien der Gesellschaft
far Informatik e.V. Gi.de/ueber-uns/organisation/unsere-ethischen-leitlinien

Heesen, Jessica et al. (2020): Zertifizierung von Kl-Systemen — Kompass fur die
Entwicklung und Anwendung vertrauenswurdiger Kl-Systeme.

acatech.de/publikation/zertifizierung-von-ki-systemen-kompass-fuer-die-entwicklung-und-
anwendung-vertrauenswuerdiger-ki-systeme/download-pdf?lang=de
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Strategie 2: Meta-Informationen (Explainable KI/XAl)

Explainable KI (XAl) =

Kl liefert Meta-/Hintergrund-
informationen dazu wie sie zum
Ergebnis bzw. zu einer Antwort
gekommen ist, legt Rechen- und
Operationswege offen

[Midjourney: a large - —
office with five-people]

Grenzen:

« wenn Datenmuster zu komplex sind (wie beim DeepLearning), um sie zu
beschreiben, dann es auch schwieriger diese Muster in eine fur den
Menschen verstandliche Erklarung zu ubersetzen

* auch bei ,Big Data" (Datenmengen, die Menschen nicht uberschauen konnen)
steigt Abhéangigkeit von technischen Hilfsmitteln bei der Interpretation

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main A



Strategien 3: Medienkompetenz (Digitalisierung & Kl als Inhaltsaspekte)

.
Rtine techi@isie in 2 Space, the room ist bright | @

Mediatisierung & Digitalisierung/KI als
Bildungsaufgabe

- Medienkompetenz

Zielvorstellung der [...] MK ist die
gesellschaftliche Handlungsfahigkeit
und das Vermogen des Individuums,

Gesellschaft mitzugestalten
[Knaus/Merz/Junge 2023 | doi.org/10.21240/Ibzm/23/01]

- gesellschaftliche

Handlungsfahigkeit (! -

[g\ 1996 Hd nkompeten Bgfﬂ chkeit und sozialer
Jd\ R Atj n (Hrsg.): Medie Kmpt als Schiis Ibgff
Bad He Ib : Klinkha dt S.112-124]

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main 49



"Al-Literacy als Schliisselkompetenz” heift der Online-Vortrag am Mi., 03. Juli 2024 von Prof. Dr. Sonja Gabriel,

KI _Kom petenz o ? Professorin fiir Mediendidaktik an der Kirchlichen Pddagogischen Hochschule Wien / Krems. Generative Kl ist ein
Thema, das im Bereich Bildung fiir zahlreiche Diskussionen sorgt. Wurde zuerst von "Promptkompetenz”
gesprochen, ist es jetzt vielmehr "Al-Literacy”, was als Schlisselkompetenz angesehen wird. Der Vortrag fokussiert
auf den Begriff del "KI-Kompetenz”,Iwelche Teilbereiche beinhaltet sind und welche Chancen und
Herausforderungen generative KI-Werkzeuge fiir die Bildung bereithalten.

fir Bildung

@ Bundesministerium EMGLISH BEKANNTMACHUNGEN PRESSE KARRIERE 4§ GEBARDENSPRACHE ¥ LEICHTE SPRACHE
und Forschung

Bildung Forschung Europa und die Welt Uber uns Service ) Q

# Bildung v | Bildungsforschung v | Wissenschafts- und Hochschulforschung v | Kiinstliche Intelligenz in der Hochschulbildung

13.02.2023

KI-Kompetenzen

Die folgenden Projekte fordern den Erwerb von KI-Kompetenzen, indem sie KI als Lerninhalt in der Hochschule etablieren.
[https://www.bmbf.de/bmbf/de/bildung/bildungsforschung/wissenschafts-und-hochschulforschung/ki-in-der-hochschulbildung/ki-kompetenzen.htmil]

dagegen das Handwerkszeug gut ausgebildeter Journalistinnen und Journalisten gefragt. Etwaige Risiken von Kl
wie etwa die Manipulation von Medieninhalten oder eine Einengung von Vielfalt durch eine starke
Personalisierung des Medienkonsums der Nutzerinnen und Nutzer werden wir nicht allein durch Regulierung
l6sen konnen - deshalb ist hier ein hohes Mal3 anlMedien— bzw. Kl-Kompetenz pefragt, und zwar sowohl bei den

Mediennutzenden als auch bei den Medienschaffenden”, fuhrte Dr. Wolfgang KreiBig, Vorsitzender der
Direktorenkonferenz der Landesmedienanstalten (DLM) aus.

[https://www.die-medienanstalten.de/service/pressemitteilungen]
Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

43



Medienkompetenz? Ein 50 Jahre altes Konzept...

Med1en adagogik
ledienpadagogl

ote AcullrCul Al Asgibe A becuns - i Tt s «== \Nas brauchen Menschen eigentlich, um in

einer von digitalen Medien gepragten Welt
gesellschaftlich handlungsfahig zu sein?

Angeregt von den zahlreichen neuen

— (@oor] Leitbildern wie Informations- und Nachrich-

Ludwi; ] J.rg University of Education | PH Ludwigshurg & Centre for

50 Jahre Medienkompetenz und kein bisschen weiter?
Von der Kommunikativen Kompetenz zu DigComp (Editorial)

] H

i T | e tenkompetenz, digitale Souveranitat [...]
Olga Merz 2023-10-10

Ludwigshurg University of Education | PH Ludwigshurg & Centre for
Educational Technology | FTzM

Informationen

Th Zitationsvorschlag Fir Leser*innen I h . b f t [ h d . M d . an d . k
Lu;t:;::;?ivarsiry of Education | PH Ludwigsburg Hn:us, ri Merz, 0., & Junge, T. (2023). 50 Fiir Autor*innen m m e r I n e a S S S I C I e e I e n p a a g O g I

Jahre Medienkompetenz und kein bisschen R B
Fiir Bibliothekar*inne T

T i bereits seit funf Jahrzehnten mit dieser

Ludwigsburger Beitrige Zur

Medienpddagogik, 23, 1-20, https:/fdei.org/ F ra g e
; .

schlagworte: 50 Jahre Medienkompetenz, Medienpédagogik, 10.21240/bzm/23/01
Medienkompetenz, Digitale Welt, digitaler Wandel, Mediatisierung, Zitationsformate
Digitalisierung, Baacke, Kompetenzbegriff, Kommunikative Kompetenz,

O e Anlasslich des funfzigsten Jubilaums von

Kiinstliche Intelligenz, KI, Al Editorial Ausgahe 23 (2023)

Dieter Baackes Habil widmen wir uns [...]
st - dem tradierten medienpadagogischen

Was brauchen Menschen eigentlich, um in einer von (digitalen) Medien

S ——————————— Leitbild, der Medienkompetenz — vor dem

beeindruckt von den zahlreichen neuen Leithildern und Bindestrich- Copyright (c) 2023 Thomas Knaus, Olga

Kompetenzen wie Informations- und Nachrichterkompetenz (vl MeBMEr  yyors Tnorsten fumge H | N te rg run d d es d Ig I t a l en Wa n d e l S.

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main "



Strategien 3: Medienkompetenz (Digitalisierung & Kl als Inhaltsaspekte)

Grenzen subjektiver Medienkompetenz

wZielvorstellung der kommunikativen sowie der daran anknupfenden Medienkompetenz ist

die gesellschaftliche Handlungsfahigkeit (vgl. u. a. Hurrelmann 2002) und das
VVermogendes Individuums, Gesellschaft mitzugestalten. Zu fragen ware heute, welche
Bedeutung diese Zielvorstellung in Anbetracht der aktuellen Transformationsprozesse
einnehmen kann. Hier sind durchaus Zweifel angebracht, denn inwieweit ist es Individuen
angesichts zunehmend machtiger und zugleich undurchschaubarer digitaler Infrastrukturen
und Plattformen Gberhaupt (noch) moglich, (selbst-)verantwortlich zu handeln (vgl. Knaus
2018b, S. 98 f.; Knaus 2020a, S. 11) — ein Kritikpunkt, dem auch die theoretisch-
konzeptionellen Beitrage in dieser Ausgabe nachgehen (vgl. Barberi/lske 2023; Dander
2023; Engel/Kerres 2023; Tulodziecki 2023b; Weber-Stein/Heidenreich 2023 sowie
Knaus/Tulodziecki 2023, S. 18 f.)" [Knaus/Merz/Junge 2023 | doi.org/10.21240/lbzm/23/01]

- Desiderat: aktive und kritische (Mit-)Gestaltung von Gesellschaft
- ... Gestaltung, die Medienkompetenz in allen Dimensionen erfordert (!)

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Was ist Medienkompetenz?
Alltagssprachlich:

(?) ,Menschen sollen Kl/digitale
Medien be-dienen konnen..." (?)
- Was bedeutet das eigentlich?

historisches Verstandnis:

 Industrialisierung: ,das Band darf
nicht stillstehen”

« Jobbezeichnung ,Operator*in® im
|IT-Bereich

 ...etcetera T ————————

- heute noch sinnvoll? - CDaED D D

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main 15



Was ist Medienkompetenz?

MK bezeichnet die ,Fahigkeit eines Menschen, Medien, (digitale)
Werkzeuge und Technik im Allgemeinen souveran fur eigene Ziele
und Bedurfnisse zu nutzen und selbst- und gesellschaftsbezogen
zu reflektieren, kreativ und partizipativ zu handeln sowie analytisch
und strukturell Wissen zu erwerben” [knaus 2018, s. 23]

- Mundigkeit

- Teilhabe Medienti.

. . . Memenn“tz“ng
Zielvorstellung der [...] Medienkompetenz ist

Medlen_

die gesellschaftliche Handlungsfahigkeit (vgl. kompeten;
u. a. Hurrelmann 2002) und das Vermogen Medientung
des Individuums, Gesellschaft mitzugestalten. Mediengestaityng
[Knaus/Merz/Junge 2023 | doi.org/10.21240/Ibzm/23/01]
—> gesellschaftliche Handlungsfahigkeit

[Medie
enko, OMpetenzmg, odell nac ch Dieter r Ba
aacke]

[val. u. a. Baacke (1996): Medienkompetenz — Begrifflichkeit und sozialer
Wandel, in: Rein, Antje von (Hrsg.): Medienkompetenz als Schlisselbegriff.

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main Bad Heilbrunn: Klinkhardt, S. 112-124.] 4



Wer steht eigentlich im Mittelpunkt? (Human-centered Al)
. . :
[l\/lidjourney_:a : F ! Q jedling, cveny Mundlgkelt
ang oy S YN Teilhabe
‘ il gesellschaftliche Handlungsfahigkeit

- Medienkompetenz in allen Dimensionen

Evgl.tu. ?t.hSTnteidertr.nan |(5020): :-Il#rrlllan—cen’gared ar};tificlziell intetl!igengcéa:esReliaAlr)Ig(aS, Z?)T & [vgl. u. a. Baacke (1996): Medienkompetenz — Begrifflichkeit und sozialer
rustworthy International Journal of Human-Computer Interaction, 36(6), p. -504] Wandel, in: Rein, Antje von (Hrsg.): Medienkompetenz als Schlisselbegriff.

Bad Heilbrunn: Klinkhardt, S. 112-124.]

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main 15



... und was ist mit der Arbeit im Bildungsbereich?

(generative) Kl verandert (Erwerbs-) Arbeit [vgl. ILO 2023]

wir lernen aus der Geschichte: im Kontext der physischen
Arbeit wurden im Wesentlichen low skilled jobs durch
Maschinen ersetzt, d. h.

- menschliche Arbeit wird vermutlich weiter aufgewertet, aber
erfordert Bildung in einem Bereich, den die Kl nicht beherrscht
- Padagog®in und Lehrer*in eine sehr gute Wahl!

aber... Kl verandert auch unsere Kommunikation und
Kollaboration sowie die Informationsrecherche, damit auch
unsere Wahrnehmung von (Um-) Welt und wird dadurch zum
wesentlichen Inhaltsaspekt im Bildungsbereich

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Kl verandert die Arbeitswelt — wie andere technische Innovationen zuvor

I Figure 2. Tasks with medium and high GPT-exposure, by occupational category (1500 1-digit) - Figure 10. Occupations with high automation potential, by 1SC0 4-digit and income group
Distribulian <f job with Righ automation polential, by 100 4-digit and gender
Exprssimg . biakum . Hih Mean employment share based an microdala from 58 counlres
High nooma Uppar-redcle mcome  Lowar-middles moomee Low mcomm
Clarical support workers - = ""‘“"“‘“"""“"”“‘“'r 1 !
LB - Livtmrans and Heladed Informedon Hrofoescnals - . I

28417 - Authors sred Fasied Yslar -
15311 « Beour3as and Franca Daslers and Sroka -

Teshnicans and associale proflessonal -

Prolessanak -
4713] - Beviwlermrs igen

I - Uovemmend Lo orming L'dl-ﬂrl'l

131 - Typeakis ore] Yood Prog sy Oposaban -

41352 - Dids Estry Claiki -

4211 - Bask Vel bl Fodled Clar -
4221 -« Tommed Congallans and Clei - Talal: 5.5%

48] - Lawrlass Larrio 19 hcifralen Llarks -

424 Hubd Aeveplossts - i

452h Il.'l.l'rl'.l.'ll-:.--
SFET « Bayrazy an0 Maskel Raseorch iereesssis
S0 - AaniainiSlar vl SO kE B Claris
117 - Endinlcal. Fisanca sad invscance Clarks -
M- - erican and Fnisled Wodam -

Service and sales workers =

Maragers -
Sulied agricullural. foresiry and fisheny workers =
Plani and machina aparaiers, and assamblars - ]

Cratl and reloled Irndes workers =

Elermaniary situpalicrs -

I
Tatal 2.5% E Total 1.5% | Total: (4% . Waman
Wen
| B i
I
|
|

441 - Prrecnoal Clarks -
1] n'? .-:'_.' :;r_ I1.I1 4413 - Cvizal Soppar Vizrken Mo Elwraters Claated -
% of high and medium exposure lasks in all tasks (1500) =N - Clomtect Latrirn Sibpereces "/ s s (] N ;

:E-I'n.rlu nr.urn:.\iu_'.:mur;l.(n;ua.nil

[vgl. Studie der International Labour Organisation — ILO der UN: Gmyrek/Berg/Bescond (2023):
Generative Al and Jobs — A global analysis of potential effects on job quantity and quality.
ilo.org/wecmsp5/groups/public/---dgreports/---inst/documents/publication/wcms_890761.pdf]
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... und was ist mit der Arbeit im Bildungsbereich?

(generative) Kl verandert (Erwerbs-) Arbeit [vgl. ILO 2023]

wir lernen aus der Geschichte: im Kontext der physischen
Arbeit wurden im Wesentlichen low skilled jobs durch
Maschinen ersetzt, d. h.

- menschliche Arbeit wird vermutlich weiter aufgewertet, aber
erfordert Bildung in einem Bereich, den die Kl nicht beherrscht
- Padagog®in und Lehrer*in eine sehr gute Wahl!

aber... Kl verandert auch unsere Kommunikation und
Kollaboration sowie die Informationsrecherche, damit auch
unsere Wahrnehmung von (Um-) Welt und wird dadurch zum
wesentlichen Inhaltsaspekt im Bildungsbereich

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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exemplarische Potentiale & Herausforderungen fur den Bildungsbereich

exemplarische Potentiale

exempl. Herausforderungen

(Content-)
Produktion

Informations-
recherche

Schule und
Unterricht

Hochschule /
Universitat

effizientere Contentproduktion
Inspiration
Entlastung von ,Akkordarbeit’

Fragen und Nachfragen (Evolution
klassischer Suchmaschinen)
aufbereitete Informationen
effizientere/prazisere/tiefere Suche

Sparringspartner*in/Buddy beim
Lernen (wie Hausaufgaben oder
Nachhilfe) Umgang mit Heterogenitat

Unterstutzung des Selbststudiums
Umgang mit Heterogenitat

Chance fur ein kreatives Umdenken
inhaltliche & methodische Erw.

Veranderung von Berufsbildern und
Studiengangen
Re-Re-Re-Produktion
,2Halluzinationen” (generativer Kil)

(weitere) Uniformierung von Wissen
Zunahme Desinformation / Echokammern
,Fake News" und sog. Deep Fakes
verborgene/unreflektierte Stereotype

der Versuchung widerstehen, der Kl
(unreflektiert) das Denken zu Uberlassen
Kompetenz-/Leistungsuberprifung

Tools nur zur Unterstutzung und nicht als
Ersatz fur das eigene Denken nutzen
zuverlassige und faire Leistungsprufung
tradierte Prafungsformen auf den Priufstand




Beispiel 1: Zugang zu Informationen, Recherche und Wissensgenerierung

Potentiale — Herausforderungen

* Fragen... und dann sogar Nachfragen
« Text-to-Image: aufdecken/visualisieren
verborgener/unreflektierter Stereotype

« Uniformierung von Wissen ,meinten
Sie...”
« Zunahme von Desinformation
(v. a. gefakte Bilder/DeepFake-Videos)
e (fluten mit) ,Halluzinationen”
* Fehlinterpretation [Beispiel]
» Verfestigung der o. g. Stereotype

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Beispiel 2: Schule und Unterricht

Potentiale — Herausforderungen

* (absolut geduldige) Lern-Buddies beim
Lernen/Hausaufgaben (- Christian
Spannagel am 05. Juni 2024)

« Umgang mit Heterogenitat

« das Denken nicht der Maschine
Uberlassen [Beispiel]

« aufgrund von fur Menschen
unuberschaubare Datenbestande | 4
(,Big Data") und mangelnde Meta- [Joumeytwogrsare gm’ft' talking to an Al who U
Information zunehmend schwierig(er) I s

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main
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Beispiel 2: Schule und Unterricht

Potentiale — Herausforderungen

» ,Abschied von der alten Pauk- und
Repetierschule”

« Weg vom ,unter-richten”

« Kollaboration, Kreativitat, kritisches
Denken und Kommunikation — die 4K
werden zentral

« Entlasten Lehrer*innen (wie auch
digitale Medien) von (Routine-)
Tatigkeiten

* Moglichkeit den Unterricht starker zu
iIndividualisieren...

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

Olaf-Axel Burow

Mit Kl zu

leidenschaftlicher
Bildung

Ein Manifest

deutscher Ihr Wegweiser
bildungs I zur Bildung
server

S
Py 3 nur in Schule S
S rduserver @ /] uchbegriff eingeben

Veranstaltungen Stellenmarkt Wetthewerbe Institutionen Bildungsserver-Blog Bildungsportale

Startseite » @ Schule > Schulen >  Schule der Zukunft > Kinstliche Intelligenz in der Schule

Kiinstliche Intelligenz (KI) in der Schule

Wird Kiinstliche Intelligenz (KI) einmal un-
seren Schulalltag bestimmen?

Nachdem die KI-Technologie bereits in viele Bereichen des
ags Einzug gehalten hat und auch einige Schulverwaltungs-
Planungssysteme inzwischen tber "smarte" Features mit
istenzfunktionen verfugen, ist davon auszugehen, dass

i telligenz zukiinftig auch unsere Lernkultur

( - o 1 Hier sind die verschiedensten Modelle als Unterstutzung fur
- intelligenten Prifungssystemen tber
p bis hin zu individuell
Lernangeboten, die sich durch Learning Analytics und
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Beispiel 3: Hochschule und Universitat

Potentiale — Herausforderungen

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

das Denken nicht der Maschine
uberlassen

Uberdenken von Priifungsformen

gleichzeitig auch eine Chance:
waren manche Prufungsformen
nicht ohnehin uberfallig?

Sparringspartner*innen beim
Selbststudium

Unterstutzung bei Korrektur &
Feedback

[Midjourney. colle8e girls are writing an exam in a.a'_tditorimt

ChanCe fUI’ HeterOgenltat (,,faCtory Stanford University California, anxious atmosphere] [

N, -
WSy [Dg.exams at
e XalT1>c

model” Uberwinden) [Beispiel] SCTTeE oo

stressful, realistic]

Aey: meg}qm,shot o’ )
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Weiterdenken und -diskutieren: Handlungsfelder in der Hochschule

Kl als Hilfe in
Forschung, Orga. &
Verwaltung

Kl als
Unterstutzerin
In der Lehre

Kl als
fachdbergreifender
Bildungsinhalt

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main

Umgang mit K
(-Tools) in Prufungen
& Qualifikationsarb.

Kl als Fachinhalt in
Lehre & Forschung
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(Contentproduktion & Wissensgenerierung)

Potentiale — Herausforderungen

» textgenerierende KI: Texte produzieren
(auch Programmcode, inkl. Fehlersuche)
* bildgenerierende KI: text-to-image

* Veranderung von Job-Profilen: Texter*in /
Werbetexter / Grafiker*in

 _Halluzinationen®

e Re-re-re-produktion

* Reproduktion/Festigung verborgene/unreflektierte
Stereotype [Beispiel]

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main



Zusammenfassung

Erkenntnis

Kl beeinflusst unsere Kommunikation und Kollaboration,

unseren Zugang zu Informationen und unseren Umgang mit Wissen et cetera...
und dadurch unsere Gesellschaften und Kultur(en)

- Entstehung neuer kultureller Handlungsraume
Kl erganzt unser Handlungsrepertoire [McLuhan: ,Extensions of Man”]

Konsequenz

Literalitat & Medialitat & Digitalitat (inklusive Kl) als Inhaltsbereich
- Bildungsaufgabe

- (ges.) Gestaltungsaufgabe (Wissen, Diskurs, Normierung)

Prof. Dr. phil. Thomas Knaus, PH Ludwigsburg | FTzM Frankfurt am Main 59
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