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• It’s all about the values... But how and by whom do they come into play in digital games?; 
Vorgetragen mit Nina Köberer und Matthias Rath im Rahmen des ECREA Digital Culture and 
Communication Workshops in Salzburg, Österreich am 26.11.2015. 

 
Außeruniversitäre Fortbildungen und Workshops 

• „Digitale Medien in der Kita“; Workshop für Mitarbeiter_Innen der Kindertageseinrichtung 
Wieselweg in Ludwigsburg am 04.03.2020. 
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• Talkgast zum Thema Digitale Spiele und Gewalt in der Live-Projektsendung WASD - die eSports 
Show an der Hochschule der Medien Stuttgart am 28.01.2020. URL zum Video: 
https://www.youtube.com/watch?v=FC4zFPUFD-k#t=29m23s 
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